
Organisation d’une épreuve de vague 
Rappel sur le déroulement d’une compétition de vague 

Document de synthèse suite aux organisation d’épreuves de Vague au PNH. 

Le Chef Juge 
- Vérifie les démarches administratives du club organisateur (Déclaration affaires 
Maritimes, autres), en référence aux textes officiels, 
- Établit ou vérifie les documents officiels de l’épreuve (avis course, Instruction de course), 
- Vérifie et Veille à la bonne mise en place des moyens de sécurité, 
- Organise l’équipe de juges et son placement par rapport à la zone de course, 
- Veille au bon déroulement du jugement (impartialité, confort, les coureurs ne 
doivent pas déranger les 
juges…), 
- Décide du format de l’épreuve, 
- Estime les « conditions acceptables » pour lancer l’épreuve, 
- Organise et gère le skipper meeting les briefings coureurs, 
- Décide des lieux de course pour la journée, 
- Organise la gestion des réclamations, 

Lors du skipper meeting, le chef juge définie : 
.En cas d’attente : l’heure du prochain briefing et l’heure du prochain départ possible. 
.En cas de départ : la procédure (durée des heats, intervalles entre les heat, rappel 
drapeaux rouge jaune, vert annulation attente…), le format (nombre de surf et nombre de 
saut, catégories et leur coefficient), la zone de course (et zone d entraînement) et rappel 
les problème de sécurité spécifiques au spot (marée, courant, attitude en cas de blessure) 
et rappel pour ramener les fanions et/ou lycra au corral. 

Les Juges 
- Jugent les heats, 
- Assistent le chef juge sur certaines missions (chronométrage, décision d’annulation d’un 

heat …), 

Les Notateurs 
- Préparent les feuilles de notations, 
- Attribuent la notation sur les feuilles de jugements par rapport aux grilles officielles en 
vigueur, 
- Transmettent les résultats au tableau officiel de l’épreuve, 
- Gèrent les coureurs qui veulent voir leur note sans déranger les juges, 

Les Personnes Mât Pavillon 
- Gère le chronométrage de l’épreuve, 
- Gère l’ensemble de la pavillonnerie, 
- Drapeau rouge et blanc : attente, 
- Drapeau noir et jaune : annulation du heat en cour, 
- Drapeau rouge : se lève au début de la procédure pour une durée définie par le chef 
juge, et définie la fin d’un heat, 
- Drapeau jaune : se lève après le rouge pour signaler qu’il ne reste qu’une minute avant 

le début du heat 



- Drapeau vert : se lève au début du heat pour une duré définie par le chef juge, 
accompagnée généralement d’un coup de corne de brume, signale le début du heat. Il 
se baisse une minute avant la fin du heat, 

Les Personne Tableau Officiel/corral 
- Gère le tableau des heats, 
- Gère l’affichage officiel, 
- S’occupe de donner les lycras et/ou fanions au coureur, d'annoncer les résultats en 

mettant à jour les tableaux d'éliminations. Il est le référent en matière de 
communications aux coureurs, c'est-à-dire qu'il tient à jour le tableau officiel, sur lequel 
est affiché le format de course et les heures des prochains briefings notamment. Toute 
information susceptible de modifier le déroulement de la compétitions doit y être marqué 
le plus tôt possible et elle doit être rappelée oralement à chacun des coureurs si besoin. 

Rappel sur la sécurité des concurrents 
Le chef juge doit veiller à : 
- la sécurité de chacun des concurrents et ne pas hésiter à arrêter la compétitions en cas 
de problème. La reprise ne s’effectuera dés lors que le problème sera résolu. 
DISPOSER : 
- d’un moyen de communication avec le jet skis : VHF 
- d’un moyen de communication valide avec les pompiers. 
- rappeler au coureur : 
- les prévisions météo et les possibles alerte (grains, tempêtes…), 
- les dangers du plan d’eau (rochers, courant…) 
- les horaires des marées pour les lieux concernées. 
Les coureurs se doivent assistance mutuelle en cas de problème. 

Merci au travail de Sébastien PAGNIER et à toute l’équipe du PNH.


